Betegtdjékoztato a kettos feladat végzéséhez a Dividat Senso
késziilékkel

Detailed information for Hungarian participants taking part in
measurement with Dividat Senso

On egy komputeres jatékban vesz részt, mely a figyelem, ddntéshozé képesség és a labak
mozgdasat fejleszti.

A feladatot barmikor abba hagyhatja, ha elfaradt és kés6bb folytathatja.
A zoknijara egy gumirozott talpu zoknit kell hdznia.

Az egyes feladatok masfél percesek.

Egy lapon kell dlInia, egy vagy két kézzel kapaszkodhat.

Az elsé jatek

Az On el6tt levd monitoron el8szér piros pontok jelennek meg, melyek irdnyat az alsé
végtagokkal le kell kovetnie. A jobb vagy a bal l[abaval abba az irdnyba kell Iépnie, amilyen
irdnyban a piros pont megjelenik. Ha nem tudja a monitor nézésével kbvetni a mozgast,
akkor a lapon, amin all a nyil be lesz keretezve egy piros korrel és oda kell [épnie.

Masodik jaték

A fenti jaték kés6bb meg lesz szakitva magas és mély hanggal. A magas hangra el6re kell
Iépnie, az alacsony hangra hatra, majd tovabb kell folytatni a piros pontok lekdvetését.

Harmadik jaték

Egy masik jatékban madartoll jelenik meg kdzépen. Melyik iranyban van a madar? Abba az
iranyba kell [épnie. Madarcsicsergés jelzi a helyes dontést.

Negyedik jaték

A negyedik jatékban a képerny6 négy részre van osztva. Négy tajat jelképez. Figurdk usznak
be a térbe és ami nem illik az adott tajhoz, abba az irdnyba kell 1épni. Pl. elefant a levegében
vagy a vizben nem j6, de a szavannan mar jo.

Otodik jaték
Piros spiralok jelennek meg a képernyén. Fekete lufik jonnek, ha a spiral kbzepére érnek
Iépni kell a megfelelG irdnyba. A helyes Iépést csilingel6 hang jelzi.

Lehet, hogy elsé halldsra, olvasatra bonyolultnak tlnik, de egy asszisztensnd végig 6n mellett
lesz, segiti a feladatok megértését.

J6 jatékot kivanok!



